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CAPITOLUL1

i -

LYRA

S arutul cu Grayson Hawthorne a parut si opreasci timpul
in loc. Nu mai exista nimic altceva. Nici pAméantul de sub
picioarele ei. Nici ruinele ori stincile falezei. Doar acest lucru.
Fiecare loc in care corpurile li s-au atins. Buzele lui si buzele
ei. O rasuflare intretaiata — acest lucru.

Tipul potrivit de dezastru, asteptdnd doar sd se declanseze,
a soptit vocea lui Odette in amintirea Lyrei. Un Hawthorne
si o fatd care are toate motivele sd stea departe de familia
Hawthorne.

Ca sicum i-ar fi auzit gindurile, Grayson si-a dezlipit lent
buzele de ale ei.

— De obicei Imi pastrez mai bine controlul, a zis e, cu o
voce dureros de inceati.

— De obicei sunt mai rationald, a rispuns Lyra, cat se
poate de congtienta de distanta incd micd dintre buzele lor si
de cat de aproape erau améndoi de un bis.

Sarutul acela, primul lor sirut - si singurul - fusese
fabulos.

Si, aproape sigur, fusese totodaté o greseali.

In spatele Lyrei, briza oceanului s-a intetit, fluturandu-i
parul prins in coada peste fata - si peste fata lui. Grayson i-a
imblAanzit pletele dandu-i-le pe spate si, in acel moment, van-
tul s-a domolit si el complet, atat de brusc incat Lyra nu-si
putea alunga gandul absurd ci el il potolise prin simpla
putere a vointei,
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In strafundul mintii ei, s-adeclansat un semnal de alarma.
Avea de-a face cu Grayson Hawthorne.

Si, chiar dacd nu era béaiatul bogat, distant, superior si
nemernic cum 1l crezuse ea a fi cu doudzeci si patru de ore
in urma, tot un Hawthorne era. Nu numai ci avea sangele
albastru; practic, era azuriu. Iar Jocul Grandios avea sa se
incheie in curand si, indiferent de promisiuni, Lyra si Grayson
Hawthorne urmau sa redevini ceea ce fuseserd intotdeauna:
aproape niste striini... avind toate motivele s stea departe
unul de celilalt.

Niciunul dintre voi nu stie ce-si inchipuie cd stie. Un alt aver-
tisment al lui Odette a reverberat prin amintirile Lyrei, dar
nici micar acesta nu a putut-o distrage de la faptul cd erainca
atat de aproape de Grayson, incat ii putea simti pe piele fie-
care risuflare.

— Ar trebui s& incercim s dormim putin inainte de faza
adoua, azisea.

Vorbele ei au sunat incet, gutural. Ndzuise spre prag-
matism. Li se daduserd douisprezece ore pentru a-si reveni
dupi prima faza a jocului. PAnd acum, Lyra nu reugise si-si
giseascd nici cel mai mic ragaz.

— Ar trebui, a fost Grayson de acord, dar in loc si se inde-
parteze cAt de putin de ea, i-a maAngaiat usor obrazul cu inche-
ieturile degetelor de la mAna dreaptd, furdndu-i urmatoa-
rea rasuflare cu indemanarea unui hot inndscut. Am vorbit
serios, Lyra. O s-0 scoatem la capit - cu jocul i tot restul.

Restul. Acesta era un eufemism de toatd frumusetea si
simplul fapt ca s-a gandit la aceste cuvinte a facut ca Lyrei s&
ii rasune altele In minte. A" Hawthorne a fdcut asta.

A Hawthorne.

Omega.

* A Hawthorne poate si fie tradus atat ca ,Un Hawthorne”, cat si ca ,A
Hawthorne” Deoarece s-a dezviluit faptul ca Alice este in viatd, in conti-
nuare va apirea a doua varianta (n.r.).
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Intotdeauna sunt cdte trei.

Lyra s-a dat un pas in spate. Poate ca putin mai multa dis-
tantd ar ajuta-o s respire, s gAndeascd, si se concentreze pe
ceea ce avea sd urmeze. Stiteau améandoi pe ce fusese cindva
terasa de pe tdrmul stancos a unui conac magnific, din care
acum nu mai rdméseserd decit niste ruine mistuite de foc,
o vizibila aducere aminte a felului in care pani si cele mai
marete lucruri pot fi transformate in cenusa.

— Cineva m-a trimis aici, a spus Lyra, concentrandu-si
atentia asupra acestui fapt. Cineva m-a bigat in jocul asta si,
oricine ar fi aceast persoand, stie despre tatdl meu. Sunt pio-
nul cuiva.

Si-a abéatut privirea delaochiideschisila culoare si patrun-
zatori ai lui Grayson.

— Sau arma. Ori bomba.

C& doar asta era, nu-i asa, concluzia logica. Si anume
cd persoana care ii trimisese biletul o introdusese pe Lyra
in Jocul Grandios din cauza povestii care o leagd de familia
Hawthorne. Din cauza mortii tatélui ei.

Din cauza rolului jucat de Alice Hawthorne in toatad
tarasenia.

— Nu esti arma nimé&nui, nici bomba ori altceva, siin mod
sigur nu estiun picn, Lyra, a zis Grayson pe un ton care didea
limpede de Inteles cat de rar a pierdut vreo disputa, de orice
fel ar fi fost ea.

— Siatunci, ce sunt?i-a rdspuns Lyra si si-a intors din nou
spre el privirea asemenea unei rachete teleghidate.

-— Egti letald in cel mai bun mod cu putintd, a spus incet
Grayson.

Cum reusea si rosteascd un asemenea lucru si sd sune ca
sicurn ar fi vorbit cit se poate de serios? Lyra a dat sd mai faca
un pas in spate, dar Grayson si-a pus mana pe umadrul ei si,
intr-o clipa, le-a inversat pozitiile. Acum el era cel care stitea
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cu spatelela falez4, iar Lyra avea in fatd privelistea magnifica
a oceanului.

Grayson tocmai se asezase intre ea si buza prapastiei.

— N-am nevoie si ma protejezi tu, Hawthorne.

Grayson a ridicat dintr-o spranceanai.

— Avem pareri diferite.

Vantul dinspre ocean s-a intetit din nou. Un front atmsofe-
ric ce se apropia. Un fior usor a stribatut trupul Lyrei. Fara
sé-giiaprivirea delaea, Grayson a desficut primul nasture al
sacoului ce-i venea perfect. A urmat cel din mijloc.

— Ce faci? 1-a intrebat Lyra.

Nu se referea doar la sacoul lui, iar Grayson era suficient
de perspicace incét si-si dea seama. Ce facem?

— Ag fi zis cA rAspunsul e evident.

Grayson a descheiat si ultimul nasture si apoi...

Sacoul a fost scos si corpul Lyrei si-a amintit: Buzele mele
si ale tale. O rdsuflare intretdiatd.

— Sper cd n-ai de gind si-mi dai sacoul tiu, a spus ea, ote-
lindu-sivocea.

— Ti-e frig, a rspuns Grayson, iar buzele i s-au arcuit. Si
cred ci ti-am adus deja la cunostinta faptul cd, atunci cand
mi confrunt cu o problem4, o rezolv.

Era vorba de mult mai mult decit nenorocitul &la de
sacou. Era vorba despre familia lui si a ei si despre o amenin-
tare necunoscuta. Era vorba despre faptul ci Odette Morales,
singura persoan care s-ar fi putut si cunoasca o parte din
imaginea de ansamblu, isi cedase locul in Jocul Grandios - si
sansa ei de a cistiga acele milioane - din cauza pericolului pe
care il reprezentau, cumva, Lyra si Grayson.

Tipul potrivit de dezastru, asteptdnd doar sd se declanseze.

— N-am nevoie de sacoul tau, i-a spus Lyra lui Grayson.

— Poate c8 am eu nevoie si ti-1 cedez, i-a sugerat Grayson.
Comportament cavaleresc. E un mecanism de adaptare.
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— Te avertizez, Hawthorne: daca incerci s&-mi pui sacoul
ala pe umeri, imi scot i eu jacheta si ti-o dau!

Pentru a se face bine inteleasa, Lyra si-a dus mana la fer-
moarul jachetei sale sport - care, ca si fim sinceri, era mai
degrabd o cdmasi mai groasa.

Grayson a stat o clip4 s& evalueze daci Lyra blufeazs.

Nu blufa.

— Avertisment receptionat, i-a rdspuns malitios Grayson
si si-a pus sacoul pe el.

Lyra a mijit ochii.

— Oare de ce am impresia ci am pierdut disputa asta? a
zis ea.

— Pentru cd stau in continuare intre tine si marginea fale-
zei, i-ardspuns Grayson.
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CAPITOLUL 2
—p i

LYRA

ltadat4, s-ar fi putut ca Lyra s fie capabild s& permita

unei alte persoane si o protejeze, dar asta era valabil
inainte. Inainte si inceapi visele. Inainte ca ea si-si dea
seama ca intreaga ei viati a fost o minciuna.

Vreme de multi ani, parintii ei o 1asaserd sa creada ca e
normald. O lasasera pur si simplu si meargé Inainte ca si
cum trauma definitorie a vietii sale nu s-ar fi intdmplat, ca
si cum tatl ei biologic n-ar fi répit-o de la gradinita in ziua
in care implinea patru ani, ca si cam nu ar fi fost martoré la
sinuciderea lui. Iar odata ce Lyra chiar isi amintise, parea ca
nimic din viata pe care o triise nu se mai potrivea, cd persoana
care fusese nici micar nu existase vreodatd in realitate. Nu-si
dorise si cunoasca cineva motivul schimbarii petrecute cuea,
asa ci se prefdcuse ci nu s-a schimbat. Se preficuse cat de
mult timp a putut.

Dar cu Grayson Hawthorne nu era chip si te prefaci. Siin
aceste zile in care s-a ajuns la posibilitatea de a fi rinitd in
vreun fel, Lyra era nevoité s& infrunte situatia direct. Trebuia
s& se protejeze pe ea Insdsi, iar Grayson ficea ca acest lucru sa
fie extrem de dificil. El o tinea cu o mana de ceafa, trigand-o
afara din bezna, spunandu-i ci nu e obligata sa fie in regula.

Dar era.

Asa c, in loc s&-i permita lui Grayson s& o conduca inapoi
la conacul intesat cu enigme din partea de nord, ca sd doarméa
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putin, Lyra i-a avertizat sd nu se tind dupé ea gi a inceput din
rou sd alerge.

Cu toate cd deja Isi impinsese corpul pani la limita.

Cu toate cd avea nevoie ca mintea s&-i fie limpede pentiru
ceea ce urma.

Lyra alerga pentru cd in mintea ei era haos. Alerga pentru
a-si obliga corpul sa nu gi-1 mai aminteasca pe al lui. Alerga
pentru ca putea.

Grayson simtise probabil cd nu ar fi fost deloc intelept sé se
iadupd ea, fiindca nu a facut asta si, in cele din urma, dupé ce
Lyra trdsese de ea la maximum, fantoma atingerii lui a para-
sit-o si, in afari de arsura din muschi si din pldméani, nu mai
exista decat insula.

Lyra o percepea ca pe o extensie a fiintei sale: sélba-
ticad si liberd, rénitd si distrusd, minunata, apriga. Insula
Hawthorne avea o grdmada de tArmuri stincoase si de pante
abrupte, ierburi indigene si copaci inalti, faleze dupé faleze,
cate o portiune ingusta de plaji, totul imprejmuit de ocean.

Cu o zi In urmad, fusese atrasi iar si iar inspre padurea
arsd. Acum s-a mirginit la tdrmul sudic si la cel estic - de
departe cea mai accidentaté portiune a insulei. Teren neregu-
lat. Scaieti. Simai nimic altceva. Obiectiv vorbind, nu seména
cu locul in care copilérise ea, dar cumva Mile’s End si zonele
cele mai silbatice ale Insulei Hawthorne i se pdreau la fel:
neschimbatoare, reale intr-un fel in care ceea ce e atins de
dezvoltare nu mai e,

Intimpcealerga, Lyra s-aldsat cuprinsi cu totul de aceastd
senzatie, simtind cum i se cristalizeazd scopul. Intrase in
Jocul Grandios ca sa salveze Mile’s End. Orice altceva - si ori-
cine altcineva - putea si astepte.

Cand a ajuns, In sfarsit, in punctul in care putea risca sa
nu mai alerge, in care isi putea ingadui si se opreascd, Lyra a

privitla structura singuratics, uluitoare de pe tirmul sud-es-
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tic. Deasupra apei, arcade masive de piatra, transportate
parci direct din Roma anticé, aruncau umbre uriase asupra
valurilor albastru-verzui. Sub aceste arcade se afla un doc.

Rasufland greu, a inaintat pe un ponton lat, asezat per-
pendicular pe alte doud mai mici, cu o platformé la mijloc.
Cu corpul aproape total lipsit de vlag4, s-a indreptat inspre
capatul docului si, in timp ce se uita inlargul oceanului, a fost
cuprinsi de o senzatie ciudatd, ca si cum niste degete bata-
torite i s-ar fi plimbat pe omoplati. S-a Intors si si-a aruncat
privirea inspre interiorul insulei.

Nimic. Era singuri.

A rasuflat si s-a intors din nou cu fata la ocean. A incercat
si distinga uscatul in depéartare, dar nu a reusit. Lumea reala
era undeva acolo, dar Lyra nu o putea vedea. Nu vedea nimic
altceva decat intinderea apei, umbre si o ceatd usoara deasu-
pra oceanulul

Sitotusi..

Totusi. In timp ce stitea acolo, cu ochii atintiti spre
Oceanul Pacific, avea senzatia stranie cd o urmareste cineva
cu privirea.
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CAPITOLUL 3
o <

GRAYSON

rayson s-a uitat la ceasul inteligent de la mané. intrucat

fiecdrui jucdtor rdmas in Jocul Grandios i se diduse
unul, fard indoiala ci acesta ficea mai mult decat si arate
ora. In urma unei evaluari amanuntite, Grayscn a descoperit
ca singurul lucru pe care il putea face cu ceasul de la incheie-
turd era s& schimbe intre ord siun alt simbol.

Semnul de pici.

In prima fazi a jocului, jucitorii fuseserd impartiti pe
echipe: Cupg, Caro si Trefld. Mintea lui Grayson a descifrat
rapid acest al patrulea simbol. Picd - pentru persoanele din
spatele scenei. Inci de 1a inceput, Grayson fusese capabil s&
perceapa stilul fratilor sai si al lui Avery in Jocul Grandios,
pani la ultimul detaliu - inclusiv faptul ci il ficusera pe el
jucitor. Grayson nutrise intentia ferma sa aiba o discutie cu
toti patru despre asta, dar in acest moment erau altele mai
importante de purtat.

A atins usor simbolul cu degetul. Si-au fdcut aparitia
o casetd de text si o tastaturd, o modalitate de a trimite un
mesaj organizatorilor jocului. Si-a ales cu griji cuvintele, o
anagramé simpld pe care Avery si fratii lui aveau si o recu-
noasci drept o cerere Hawthorne - ceea ce insemna c& nu e
deloc o cerere.
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